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ネットマンガラボ「大福組」の１年

大福組とは？
https://daifukugumi.com/info

●経済と歴史の面白さ
をマンガで伝える！！
→楽しいから

https://daifukugumi.com/info


マンガを準備してきました！

ネットマンガラボ「大福組」の１年



大福組で一緒に遊びませんか？？

雑誌・アプリ・
Web・・・

今やマンガ界は「戦国
時代」に突入した！ 

そんな中、建てられた
城が！ 
「ネットマンガラボ！」



大福組で一緒に遊びませんか？？ 旗のもとに、 
それぞれが別々
の関心の元、 
集まってきた！

そう、最初は、
誰一人として、
知り合いでは 
なかったのだ。



初めての 
「経済歴史」 
イベント

マンガ家のアイタ
ローが、感じたこ
とをレポマンガに。

これが始まり！



ホリエモンから
の無茶振り！

通常数ヶ月かか
る出版→ 

２週間で！？

結果：出せた！
色々なんとかな
る！と気づいた



マンガを描き始め
る/出版する/SNS

を研究/さらに経済
と歴史を研究する

そんななか！
Amazon Kindle 
ランキング１位
に！



我々はわかった。

オンラインサロンは 
「楽しむことが一番大事」だと。

活動は広がる。新たなHPの「城」を
拠点に。



大福組で一緒に遊びませんか？？

大福組とは？
https://daifukugumi.com/info

●経済と歴史の面白さ
をマンガで伝える！！
→楽しいから

https://daifukugumi.com/info


この一年の動き



この一年の動き

イベントがきっかけ



この一年の動き

マンガを描いて、TWITTER
で広める！



この一年の動き

AMAZON KINDLE 
ランキング１位
に！！



大福組で一緒に遊びませんか？？

AMAZONから取材も！（PR TIMESも「アイタロー」で！）

・マッハ新書
・コミティア
・amazon１位！

https://blog.aboutamazon.jp/empowerment_kindle

https://blog.aboutamazon.jp/empowerment_kindle


大福組で一緒に遊びませんか？？

マンガ家としての一歩がはじまった！
https://corkbooks.com/articles/?id=2201

https://corkbooks.com/articles/?id=2201


ネットマンガラボ「大福組」の１年



コアのメンバーが 
・しらべる 
・ネタを考える 
・描く

ネットマンガラボ「大福組」の１年



・ホームページとSNSで広げる 
・製本（マンガ化）する 

・見てもらう

ネットマンガラボ「大福組」の１年



マンガで読んで 
経済歴史を知る

イベントに来て 
経済歴史を知る

ネットマンガラボ「大福組」の１年



経済歴史が「マンガ」で広がる！

ネットマンガラボ「大福組」の１年



我々のこだわり
▸ ポイント！！ 

▸ やりたいときにやるスタイル！ 

▸ みんな平日は仕事してます 

▸ マンガ家さんも兼業マンガ家！

楽しむ！！ 
THE MOST IMPORTANT THING IS 

 TO ENJOY OUR LIFE!

ネットマンガラボ「大福組」の１年

楽しむ！！



大福組で一緒に遊びませんか？？

なぜ我々のマンガが 
AMAZONで１位を 
取れたのか？



【大福組】のマンガのポイント①
▸ 特定の「人」や「政体」を年表として追っていく。 

▸ これはブツブツと「事象が途切れていく」

ネットマンガラボ「大福組」の１年

人物・政体で歴史を追うのは 
わかりにくい！



【大福組】のマンガのポイント①
▸ 経済を中心に追うと、すべてが繋がっていく！ 

▸ 政体や人が変わっていっても、過去の事象がつながる。 
だからこそ、連続的な「事象」として理解しやすい！

ネットマンガラボ「大福組」の１年

経済を軸に歴史を見るという
新しいチャレンジ！



【大福組】のマンガのポイント②
▸ もの・ことを中心とした説明ではなく、「物語」である！ 

▸ 経済歴史マンガ：物語としておもしろい！ 
※だから、マンガで描く！

ネットマンガラボ「大福組」の１年

経済歴史マンガだと・・・





【大福組】のマンガのポイント②
▸ これまで：勉強・商品の説明が中心→ものを説明 
※マンガではなく、文章と図解のほうが伝わる

教科書に「コマ」と「イラスト」
をつけただけ！

ネットマンガラボ「大福組」の１年



【大福組】のマンガのポイント②
▸ もの・ことを中心とした説明ではなく、「物語」である！ 

▸ 経済歴史マンガ：物語としておもしろい！ 
※だから、マンガで描く意味がある！

ネットマンガラボ「大福組」の１年

経済歴史マンガだと・・・



①ページ

②ページ

③ページ

④ページ



歴史の話の前に、 
物語を丁寧に

①ページ

②ページ

③ページ

④ページ



ストーリーの延長で 
自然と歴史の話に！

①ページ

②ページ

③ページ

④ページ



①ページ

②ページ

③ページ

④ページ
だからマンガで深く入り込める！ 

これがマンガの「チカラ」！！



これからの活動

もっと多くの人に 

[経済の流れで見る歴史] 
[マンガでの手法実験(ラボ)] 

の面白さを広げます！

ネットマンガラボ「大福組」の１年



経済と歴史とマンガでワクワクを！ 
詳細はこちらから→僕たちが一番楽しんで、さらにみんなと楽しみたい。



ネットマンガラボ「大福組」より

ご清聴ありがとうございました！ 
※発表用マンガを読みたい方は、お気軽にお声がけくださいませ！

←大福組HPはこちら


